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м. Олександрія – 2015
Програма «Дивограй»
«Для  всіх дорослих,
                                                                   причетних до розвитку,
                                                                           виховання і навчання дітей»

Вступ
    Дана програма  є адаптованою, вона розроблена на основі програми розвитку  дітей старшого дошкільного віку (6-й рік життя) «Впевнений старт» Міністерство  освіти і науки України, Київ, 2010 р.
   В програму внесено зміни з урахуванням стану матеріально-технічної бази закладу та інтересів вихованців до вивчення деяких тем.
   Відповідно до Закону України «Про дошкільну освіту» вимоги до рівня розвиненості, вихованості, навченості дітей дошкільного віку визначаються Базовим компонентом дошкільної освіти України (державним освітнім  стандартом) і реалізуються Державною базовою програмою як основною та додатковими, рекомендованими або схваленими Міністерством освіти і науки України в установленому порядку. 
	У зв’язку з прийняттям Закону України від 06.07.2010 № 2442-VI «Про внесення змін до законодавчих актів з питань загальної середньої та дошкільної освіти щодо організації навчально-виховного процесу»,  розробленням Державної цільової програми розвитку дошкільної освіти на період до 2017 року,  постала проблема надання обов’язкової дошкільної освіти всім дітям,  які досягли 5-річного віку. Для її розв’язання  передбачається запровадження різних форм охоплення дітей дошкільною освітою, зокрема, через організацію груп повного або короткотривалого перебування у дошкільних навчальних закладах  різних типів, форм власності, з різним режимом роботи, в тому числі сезонним, а також груп підготовки до школи при загальноосвітніх і позашкільних навчальних закладах, соціально-педагогічного патронату,  тощо. 
	Враховуючи різну періодичність, тривалість охоплення дітей організованими освітніми впливами в умовах тієї чи іншої форми здобуття дошкільної освіти, необхідно диференціювати обсяги розвивальних, виховних, навчальних завдань  освітньої роботи з дітьми 6-го року життя.
	Програма розвитку дітей старшого дошкільного віку «Дивограй»  пропонує орієнтири змістового наповнення освітньої роботи з 5-річними дітьми і націлює педагогів і батьків  на  особистісний розвиток дітей 6-го року життя за основними напрямами та робить окремий акцент на ігровій діяльності – провідному виді діяльності для всього дошкільного дитинства,  незамінному засобі розвитку дітей.  Цим зумовлена структура програми. Основний програмовий зміст упорядковано за розділами: «Фізичний розвиток», «Пізнавальний розвиток», «Мовленнєвий розвиток», «Художньо-естетичний розвиток», «Ігрова діяльність». У кожному розділі окреслюються ключові освітні завдання, подаються поради батькам стосовно організації спільного буття дорослих з дітьми та визначаються показники розвитку дітей.

Образотворча діяльність
Освітні завдання:
· розвивати у дітей естетичне сприйняття, вміння помічати красиве у навколишньому середовищі, закладати основи художнього смаку. Виховувати звичку вносити елементи краси в побут, природу, стосунки з однолітками, дорослими;
· знайомити дітей з різними видами  та жанрами образотворчого  мистецтва: живописом (пейзаж, портрет, натюрморт, казковий, побутовий, анімалістичний), графікою, скульптурою та декоративно-прикладним мистецтвом. Розвивати здатність сприймати мистецькі твори, виявляти емоційне ставлення до зображеного;
· розвивати здібності до образотворчої діяльності (почуття кольору, форми, композиції);
· вчити використовувати колір, форму, лінії, штрихи, пропорції, композицію,  різні матеріали (олівці, фарби, фломастери, воскові олівці, свічки, природний матеріал, глину, пластилін, тісто, папір, картон) та нетрадиційні техніки (штампування, малювання пальчиком, долоньками, крапками,  фактурного малювання, обривання об’ємної аплікації, орігамі та ін.)  як засоби створення виразного  художнього образу;
· вчити створювати складні художні образи, багатофігурні сюжетні композиції, розміщуючи предмети ближче та далі, самостійно знаходити прийоми зображення при інтеграції різних видів образотворчої діяльності;
· сприяти  самостійному оволодінню дітьми технічними навичками, умінню добирати художні засоби в залежності від характеру образу, що створюється, та для здійснення свого задуму;
· спонукати дітей до експериментування з фарбами, різними художніми матеріалами;
· створити  розвивальне середовище для самостійної художньої діяльності, що забезпечує самовираження дитини у мистецтві;
· спонукати   до творчості, використовуючи ігрові методи та прийоми (ігрові ситуації, розповіді-малювання з елементами казки, ігри-забави,  ігри-етюди,  ігри-перевтілювання). 

Ігрова діяльність
Освітні завдання:
· створювати умови для вільної самостійної ігрової діяльності дітей;
· використовувати різні види ігор, навчати розрізняти їх за змістом, характерними особливостями;
· стимулювати і заохочувати прагнення дітей відображати своє ставлення до дійсності в грі;
· створювати передумови розвитку сюжетно-рольової гри; 
· допомагати дітям опановувати способами рольової поведінки: встановлювати множинні зв'язки ролей, легко переходити від однієї ролі до іншої і т. п.;
· граючи з дитиною, активізувати її уяву і стимулювати творчість шляхом включення в один сюжет реальних і вигаданих персонажів; 
· спонукати дітей до ігор-фантазій, в процесі яких вони можуть «діяти» лише у мовному плані, зі схваленням ставитися до включення в сюжет гри;
· сприяти виникненню в грі дружніх, партнерських відносин та ігрових об’єднань за інтересами.
    Примітка:  перелік  ігор  педагог  визначає  на  власний  розсуд, самостійно з урахуванням   інтересів  дітей.


   Програма передбачає  навчання дітей  один рік,  у групах початкового рівня,  заняття проводяться 4 год на тиждень, всього 144 години.  Програмою передбачено теоретичні й практичні заняття.





























Навчально-тематичний план.
(початковий рівень)
І рік навчання
	№
	[bookmark: _GoBack]Назва теми
	Кількість годин

	
	
	Теорія
	Практика
	разом

	1
	Вступне заняття
	2
	-
	2

	2
	Ігрова діяльність
	2
	20
	22

	3
	Малювання 
	2
	40
	42

	4
	Аплікація
	2
	18
	20

	5
	Ліплення
	4
	40
	44

	6
	Конструювання
	2
	10
	12

	7
	Підсумкове заняття
	2
	-
	2

	Разом                                                            16                  128
	144



Зміст програми
1. Вступне заняття (2 год.)
    Ознайомлення з планом роботи. Загальні поняття про матеріали. Основи  безпеки життєдіяльності.

2. Ігрова діяльність (22 год).
Поняття про ігри. Сюжетно-рольова гра. Рухливі, малорухливі ігри. Інтелектуальні ігри на розвиток і увагу. Ситуаційні ігри.	
Практична робота:
Розучування ігор «Дочки-матері», « Магазин», «Лікарня».
Естафети, біг.
Вікторини, запитання-відповіді.

3. Малювання (42 год.)
Ознайомлення з різними видами та жанрами мистецтва. Поняття про колір, спектр. Поняття «форма». Усвідомлення вибору положення аркушу паперу (вертикальне та горизонтальне положення), гарне заповнення всієї зображувальної поверхні. Штампування. Малювання пальчиками, долоньками. Застосування природних матеріалів. Кляксографія. Ниткографія. Відбиток листям.
Практична робота
Малювання звірів, птахів, риб тощо.
Малювання дерев, квітів та інших рослин.
Малювання овочів, фруктів.
Малюнок на вітання.

4. Аплікація (20 год.)
Поняття аплікації. Технологія  виготовлення виробів. Аплікація на різних матеріалах. Аплікації з паперу. Аплікація з природних матеріалів. Аплікація із ватних дисків.
Практична робота
Виконання аплікації за зразком.
Виконання аплікації за особистим задумом.

5. Ліплення (44год.)
   Ознайомлення з різноманітністю пластичних матеріалів, їх властивостями. Створення об’ємних предметів. Матеріали для ліплення: пластилін, солоне тісто. Порівняння форми і розміру та іх складових частин.
Практична робота
Ліплення тварин.
Ліплення овочів, фруктів.
Ліплення дерев, квітів.

6. Конструювання (12 год.)
Формування навиків робіт із ножицями та папером. Конструювання об'ємної  форми з окремих елементів. Конструювання з природного та покидькового матеріалу.
Практична робота
Виготовлення вітальної листівки.
Виготовлення об'ємних предметів.


















Діти повинні знати:
· різні види ігор,;
· вміти відображати своє ставлення до дійсності в грі;
· створювати передумови розвитку сюжетно-рольової гри; 
· види та жанри мистецтва, поняття «колір», «спектр», «форма»;
· правильне положення паперу, розміщення малюнка;
· поняття «аплікація», її види;
· історія виникнення аплікації, матеріали аплікації;
· поняття про пластичні матеріли, їх властивості, використання та зберігання;
· види  ліплення (предметне, об’ємне, декоративне);
· матеріали та предмети  конструювання;
· види та техніки конструювання.

Діти повинні вміти:
· використовувати різні види ігор;
· відображати своє ставлення до дійсності в грі;
· розпізнавати види та жанри мистецтва, кольори та форми предметів;
· малювати пальчиками, долоньками, кулачками, крупами, застосовувати у малюнках природні матеріали;
· відрізняти аплікації різних видів та форм;
· робити аплікації із паперу, серветок, бісеру, природних матеріалі, круп та насіння, ватних дисків;
· створювати об’ємні та не об’ємні предмети з пластичних матеріалів;
· ліпити з пластиліну, солоного тіста;
· конструювати різними видами та техніками.


